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Secteur Utah Beach - Les Forges / Fauville 

Contexte : Opération ‘Elmira’ - 6 juin 1944 - 14h00 
 

 

Situation le 6 juin à 14h00 
 
Les villages des Forges et de Fauville, sur la route de Sainte-Mère-Eglise, sont occupés (partiellement 
pour Les Forges) par des soldats allemands du 3ème bataillon du Grenadier - Regiment 1058 (91. 
Infanterie Division). 
 
Les alliés choisissent le secteur des Forges comme zone de poser pour un ravitaillement en planeur 
prévu le soir du 6 juin à partir de 21h00 (opération « Elmira »). Ce ravitaillement prévu dans cette large 
zone bénéficiera aux troupes américaines venant de débarquer à Utah Beach ainsi qu’aux troupes 
aéroportées éparpillées dans le secteur. 
 
La LZ.W englobe le village des Forges jusqu’au sud de Fauville. La route nationale 13 traverse 
la LZ.W du sud-est jusqu’au nord-ouest ; la route départementale 70 traverse Les Forges d’est en 
ouest.  
 
La LZ.W est très compartimentée en plusieurs vergers et champs bordés de hautes haies ainsi que par 
des lignes d’arbres de haute taille. 
 
Les allemands ont principalement concentré leurs forces dans le secteur de Fauville ; ils verrouillent 
ainsi toute progression sur la route nationale 13.  
 
De même, la LZ.W est à portée de leur artillerie (mortiers, canons automoteurs, PaK, …).  
 
 
Joueur américain : les forces américaines doivent absolument neutraliser cette menace qui pèse sur 
l’arrivée des planeurs dans la LZ.W. A cet effet, elles devront s’emparer des villages des Forges et 
de Fauville. Si Fauville n’est pas capturée, c’est une défaite américaine.  
 
Joueur allemand : depuis le début de la matinée, les allemands ont compris que Sainte-Mère-Eglise, 
située à moins de 2 kilomètres au nord de Fauville, était tombée aux mains des parachutistes 
américains. Une reconnaissance menée le long de la N13 vers Sainte-Mère-Eglise en milieu de matinée 
a été prise à partie par des paras américains et la patrouille a dû se replier vers Fauville.  
 
Le joueur allemand devra donc se maintenir si possible aux Forges et impérativement à Fauville. La 
perte de Fauville constitue une défaite allemande.  
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 1 – 2 – 3 – 4 : zone de déploiement de la section de paras.  
 B : carré de déploiement des chars. 
 En bleu (sans numéro ni lettre) : zone de déploiement des 2 sections d’infanterie. 
 
 En rouge : zones de déploiement allemandes. 
 
 

  

Vers Sainte-Mère-Eglise 

Vers Utah Beach Vers Chef-du-Pont 
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Conditions de victoire  
 

 Joueur allemand  

 
Victoire complète : maintien aux Forges et à Fauville dans les conditions suivantes : 

• Fauville : posséder au moins 3 cases sur les 6 du village, dont impérativement les 2 situées le 
plus au sud.  

• Les Forges : posséder au moins 1 case du village des Forges avec de l'artillerie (mortiers, ou 
canons, ou chars) pour pouvoir canarder la LZ.W. 

 
Victoire marginale : maintien à Fauville (posséder au moins 4 cases sur les 6 du village, dont au moins 
les 2 situées le plus au sud). 
 
Défaite : perte de Fauville.  

 
 

 Joueur américain  

 
Victoire complète : capture des Forges et de Fauville dans les conditions suivantes : 

• Fauville : posséder au moins 3 cases du village dont les 2 qui se trouvent le plus au sud.  
• Les Forges : éradiquer toute présence allemande (notamment empêcher le joueur allemand 

de maintenir de l'artillerie - canons, mortiers, chars – dedans). Si le joueur allemand a encore 
de l'artillerie dans le village, ce dernier ne sera pas considéré comme capturé. Si le joueur 
allemand n’a plus que de l’infanterie dans le village, ce dernier est considéré comme sécurisé 
par les américains (les allemands ne pourront en effet plus menacer les planeurs). 

Défaite : échec de la capture de Fauville.  

 
 

Déploiement initial 
 

 Joueur allemand  

 
Le joueur allemand déploie ses 2 sections du 3ème bataillon du Grenadier - Regiment 1058 (91. 
Infanterie Division) dans les zones hachurées en rouge sur la carte. Il déploie également la petite 
garnison des Forges dans les 2 cases nord de ce village. Les allemands ne s’attendaient pas à une 
attaque dans ce secteur, ce qui explique la faible taille de la garnison des Forges. 
 

 Joueur américain  
 
La section de parachutistes du 505th Parachute Infantry Regiment (82nd Airborne Division) se déploie 
sur les cases bleues numérotées de 1 à 4. Les blindés du 70th Tank Battalion qui arrivent d’Utah Beach 
se positionnent sur la case bleue « B ». 
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Les 2 sections d’infanterie régulière du 8th Infantry Regiment (4th Infantry Division) se déploient le 
long de la première rangée bleue au sud de la carte. 
 
 

Renforts 
 
Des renforts peuvent arriver (ou pas…) en cours de partie. Etant donné le flou régnant sur le secteur 
pendant cette bataille, leur arrivée sera déterminée par les résultats de jets de dés, sur une table 
d’événements. 
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Ordre de bataille allemand – 524 points 
 

Première section du 3ème bataillon du Grenadier - Regiment 1058 (91. Infanterie Division) 
 

❖ Chef de section : fusil d’assaut (FA) – Vétéran – Discipliné - Charismatique. 
+ 1 base Sniper : 1xFusil – Standard      28 points 

❖ GC1 : 1xFA / 1xPM / 1xFusil / 1xLMG (MG42) – Vétérans.   25 points 
❖ GC2 : 1xFA / 1xPM / 1xFusil / 1xLMG (MG42) – Standards.   21 points 
❖ GC3 : 1xFA / 1xPM / 1xFusil / 1xPanzerschreck (fusils) – Standards.  22 points 
❖ 1 MMG (MG42 sur affût) – Standard - Capacité « chef de groupe ».  14 points 
❖ 1 mortier – Standard – Capacité « chef de groupe ».    13 points 

 
Total :           123 points 
 
 

Deuxième section du 3ème bataillon du GR 1058 (91. ID) 
 

❖ Chef de section : PM – Vétéran – Discipliné - Charismatique.   19 points 
❖ GC1 : 2xFA / 1xFusil / 1xLMG (MG42) – Vétérans.    26 points 
❖ GC2 : 1xFA / 2xFusil / 1xLMG (MG42) – Standards.    21 points 
❖ GC3 : 1xFA / 2xFusil / 1xLMG (MG42) – Standards.    21 points 
❖ GC4 : 1xFA / 2xFusil / 1xLMG (MG42) – Standards.    21 points 
❖ 1 MMG (MG42 sur affût) – Standard - Capacité « chef de groupe ».  14 points 
❖ 2 mortiers – Standards – Capacité « chef de groupe ».    26 points 

 
Total :           148 points 
 
 

Garnison des Forges - Section du 3ème bataillon du GR 1058 (91. ID) 
 

❖ Chef de section : FA – Standard – Discipliné - Charismatique.   19 points 
❖ GC1 : 1xFA / 2xFusil / 1xPanzerfaust (fusils) – Standards.   20 points 
❖ 1 MMG (MG42 sur affût) – Standard - Capacité « chef de groupe »  14 points 
❖ 1 canon antichar PaK40 – Standard - Capacité « chef de groupe »  15 points 

 
Total :           68 points 
 
 

Chars 
 

❖ 1 char StuG IIIG – Standard – Capacité « chef de section ».   26 points 
❖ 1 char StuG IIIG – Standard - Capacité « chef de groupe ».   21 points 
❖ 1 char Renault R-35 – Standard - Capacité « chef de groupe ».   17 points 
❖ 1 char Hotchkiss H.39 – Standard - Capacité « chef de groupe ».  21 points 

 
Total :           85 points 
 

❖ Cases « objectifs ».        70 points 
❖ Artillerie.         30 points 
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Ordre de bataille américain – 560 points 
 

Première section : parachutistes du 505th Parachute Infantry Regiment (82nd Airborne 
Division) 
 

❖ Chef de section : FSA – Vétéran – Soudé - Charismatique  
+ 1 base Sniper : 1xFusil – Standard      23 points 

❖ GC1 : 3xFSA / 1xBAR – Vétérans.      25 points 
❖ GC2 : 3xFSA / 1xBAR – Vétérans.      25 points 
❖ GC3 : 3xFSA / 1xBAR – Standards.      21 points 
❖ 1 MMG (cal. 30) – Standard - Capacité « chef de groupe ».   13 points 
❖ 1 mortier léger – Standard - Capacité « chef de groupe ».   10 points 
❖ 1 bazooka – Standard - Capacité « chef de groupe ».    11 points 

 
Total :           128 points 
 
 

Deuxième section : 8th Infantry Regiment (4th Infantry Division) 
 

❖ Chef de section : FSA – Standard – Soudé - Charismatique 
+ 1 bazooka – Bleu. 
+ 1 Jeep.         30 points 

❖ M3 Halftrack : 1 x cal.50 + 1 x cal.30 - Standard - Capacité « chef de section » 20 points 
❖ M3 Halftrack : 1 x cal.50 + 1 x cal.30 - Standard - Capacité « chef de groupe » 15 points 
❖ M3 Halftrack : 1 x cal.50 + 1 x cal.30 - Standard - Capacité « chef de groupe » 15 points 
❖ GC1 : 3xFSA / 1xBAR – Bleus.       18 points 
❖ GC2 : 3xFSA / 1xBAR – Bleus.       18 points 
❖ GC3 : 3xFSA / 1xLance-Flamme – Standards.     27 points 
❖ 1 MMG (cal. 30) – Standard - Capacité « chef de groupe ».   13 points 
❖ 1 mortier léger – Standard - Capacité « chef de groupe ».   10 points 

 
Total :           166 points 
 
 

Troisième section : 8th Infantry Regiment (4th Infantry Division) 
 

❖ Chef de section : FSA – Vétéran – Soudé - Charismatique     
+ 1 Jeep.         26 points 

❖ GC1 : 3xFSA / 1xBAR – Vétérans.      25 points 
❖ GC2 : 3xFSA / 1xBAR – Standards.      21 points 
❖ GC3 : 3xFSA / 1xBAR – Standards.      21 points 
❖ 1 MMG (cal. 30) – Standard - Capacité « chef de groupe ».   13 points 
❖ 1 HMG (cal. 50) – Standard - Capacité « chef de groupe ».   16 points 
❖ 1 mortier – Standard - Capacité « chef de groupe ».    13 points 
❖ 1 bazooka – Standard - Capacité « chef de groupe ».    11 points 

 
Total :           146 points 
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Chars du 70th Tank Battalion 
 

❖ 1 char M4 Sherman (75mm) – Standard – Capacité « chef de section ».  30 points 
❖ 1 char M4 Sherman (75mm) – Standard – Capacité « chef de groupe ».  25 points 
❖ 1 char M4 Sherman (75mm) – Standard – Capacité « chef de groupe ».  25 points 

 
Total :           80 points 
 
 

❖ Aviation.         20 points 
❖ Artillerie.         20 points 

 
 
 
 

 
 
 


